Schulinternes Fachcurriculum Darstellendes Spiel fur den WPU-Unterricht in Jahrgangsstufe E bis Q2

Vorbemerkungen:

Uberfachliche Kompetenzen:

Als Teil des asthetischen Unterrichts vermittelt der Unterricht eine verteiefende Allgemeinbildung. Die Schuiler werden angeregt, ihre personliche
und gesellschaftliche Wirklichkeit wahrzunehmen und sie kinsterlisch-theatralisch zu gestalten. Es fordert die Erkenntnis wechselseitiger
Abhangigkeiten und fordert die Personlichkeitsentwicklung der Schuler.

Sprachbildung:
Im Sinne der einheitlichen Verwendung von Korrekturzeichen, werden die von der KMK vorgegebenen Zeichen verwendet.

Differenzierung:
Die Differenzierung von Unterrichtsinhalten erfolgt unterrichtsintern und nach Bedarf.
Positiv auf LRS getestete Schiler nehmen verpflichtend am LRS-Unterricht teil.

Lehr-und Lernmittel:
Es liegt kein verbindliches Lehrwerk zu Grunde, die verwendeten Texte/ Quellen sind von den didaktischen Zielen abhangig (Differenzierung in
Sprachkomplexitat, Themefindung (Uberfachliche Kompetenzen).

Leistungsbeurteilung:
Im Rahmen des Unterrichts werden vorrangig fachpraktische Aufgaben, Unterrichtsbeitrage sowie Vorbereitung und Durchfiihrung von warm-ups
bwertet. Pro Halbjahr wird eine zweistlindige Klausur geschrieben, die nach Maéglichkeit einen fachpraktischen Anteil hat.

Uberarbeitung und Weiterentwicklung:
Die Fachschkonferenz evaluiert das Curriculum regelmaRig.



Kompetenz

Inhalt und Methode

Fachsprache

Besonderes/
Medienkompetenz

Korper und Bewegung

- Den Korper und dessen Bewegungs-
mdglichkeiten und — Grenzen wahrnehmen
- unterschiedliche korperliche

- Ubungen zur Kérperwahrnehmung
- Isolationsubungen
- Formationen und deren Wirkung

Primare Mittel, Zeitraffer,
Zeitlupe, peripherer Blick,
Freeze, Standbild, Gestik,

Ausdrucksformen erproben - Standbilder Mimik, Status
- Gestik, Mimik und Bewegung als - Statusubung
Gestaltungsmittel nutzen
- Unterschiede zwischen privaten und - SuS als Beobachtende Feedback
bewusst gestalteten Ausdrucksformen (Verbesserungsvorschlage und deren
Umsetzung)
- Charakterisierung einer Buhnenfigur
uber korperliche Ausdrucksformen
- mit kérperlicher Nahe umgehen - Vertrauensibungen Prasenz
- im Ensemble arbeiten - Berihrungsibungen
- Préasenz
Raum und Bild
- unterschiedliche Orte bespielen - Raumerkundung Requisit, Kostum, Maske, - Standbilder auf dem
- unterschiedliche Impulse des Spielortes - Requisitenerkundung vierte Wand, Pausenhof
wahrnehmen und umsetzen - Kostumgestaltung Guckkastenbuhne, - Pausentheater
- sich bewusst im Blihnenraum positionieren | - Aufhebung der vierten Wand Arenabuhne - Einsatz von mobilen
- Formationen auf der Buhne - Licht Enviromental Endgeraten zur
- Raum mit Licht und Elementen gestalten - Bihnenformen und ihr Wirkung Stegblihne Darstellung von
- Kostime und Maske als Zeichentrager Mund/ Auge
einsetzen
- unterschiedliche Buhnenformen einsetzen
- Wirkung einfacher lichttechnischer Mittel - Lichtstimmung (Schatten, Spot) Spiellicht, Effektlicht, Spot, - Besuch
- unterschiedliche Wirkungen verschiedener | - Formationen (Reihe, Halbkreis usw.) Konigsautritt, Pulk, Block, aullerschulischer
Auftrittsmaoglichkeiten kennen - Gestaltung des Biihnenraums polyfunktionales Requisit, Theaterproduktionen

- unterschiedlichen Einsatz von Buhnen-
elementen in ihrer Wirkung wahrnehmen
- Einsatzfahigkeit unterschiedlicher
Materialien fur Kostiume erkennen

- Zeichenfahigkeit Kostimteile/ Requisiten

Buhnenbild

- Videoaufnahmen von
z.B. Installationen

- Projektionen auf der
Bihne

- Hinter den Kulissen:
Arbeit am Theater




Sprache und Sprechen

- mit Sprache experimentieren - Gromolo Gromolo, chorisches - Aufnahme und
- Texte gestalterisch umsetzen - chorisches Sprechen Sprechen Bearbeitung
- Rythmisierung (Verzerrung) von Ton
-Experimentieren mit Kurztexten - Erstellung von
- Methoden der Textbearbeitung 90:60:30, gehen-stehen-bleib | Horspielen
-paralinguistische Zeichen - unterschiedliche Lautstarken
Klang, Rhythmus und Musik
- mit Gerausch- und Klangqualitaten - Klangteppich Klang, Gerausch - Klangteppich
unterschiedlicher Materialien - Body-Percussion gestalten
experimentieren - Rhythmusubungen - Aufnahme und

- Stimme und Koérper als Klang- und
Gerauschinstrument entdecken

- akustische Qualitaten von
Musikinstrumenten erkunden

- Musik, Klang und Gerausch tber
Tontrager einspielen

- Gerausch, Klang zur Schaffung von
Stimmung und Atmospharen nutzen
- mit Pausen, Stille experimentieren

- Bedienung von Aufnahmegeraten
- Gerausche mit Alltagsgegenstanden

Bearbeitung
(Verzerrung) von Ton
(Gerauschemacher)

- Wirkung unterschiedlicher akustischer
Zeichen und Effekte wahrnehmen

- Pausen und Stille als dramaturgisches
Mittel erkennen

- Szenen/ Bewegungsablaufe mit
Gerauschen oder Musik unterlegen
(kontrastieren, unterstitzen,
verfremden)

- subjektive und intersubjektive Wirkung
von Musik und Gerauschen

- Menschmaschiene




